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Abstract

NETREFOVA, H.: Component decomposition of user interface of web information system. Acta univ.
agric. et silvic. Mendel. Brun., 2005, LIII, No. 3, pp. 281-288

At present, the usage of information systems increases in various areas of human activities, therefore it
is necessary to put the emphasis on their quality and user friendliness. That is why new techniques of
design, development and implementation of information systems are being sought. The author of the
paper and her colleagues employ themselves in the domain of component oriented web information sys-
tems and their goal is to define the methodology for building this kind of system. The component box-
ing model was designed so far. It describes how to build-up the information system from the particular
components at each level of the three-layer architecture in general. Within the individual levels, it is
needed to carry out the detailed analysis of components and their dependencies. In the paper, the user
interface is discussed. The page decomposition in particular components is analyzed in detail and the
component types with relationships between them are sought. There are also terms as box, box content,
box design, visual element, linked and doubly linked elements, elements linkage defined. Further way
of this domain research that would lead in determination of the methodology for the information system
development at the user interface and presentation level is shown as well as the integration of this par-

ticular task in the entire system development.

web information system, user interface, components, page decomposition

Informacni systémy a informacni technologie (IS/
IT) maji v dnesni dob¢ své pevné misto v nejriiznéj-
Sich odvétvich lidské ¢innosti. Dokonce 1 v oborech,
kde se jeste pred nékolika lety o pocitacich ani neuva-
zovalo, dnes firmy prechazeji na elektronické zpraco-
vani mnohych agend a zavadéji podnikové informacéni
systémy. Do styku s pocitacove orientovanymi infor-
macnimi systémy pfichazi stale vétsi ¢ast populace.
Je proto nutné, aby informacni systémy byly kvalitni,
z pohledu uzivateld intuitivni a jejich pouzivani bylo
skutecné prinosem.

V ¢lanku se zamétime na oblast webovych infor-
macnich systémt, nebot’ ty dnes mezi informac¢nimi
systémy zaujimaji vysadni postaveni. Vezméme si na-
priklad informac¢ni systémy na univerzitach: vSechny
— nejen Ceské, ale i zahrani¢ni univerzity provozuji
vlastni informacni systém, ktery je zdkladem pro stu-

dijni agendu a dale v sob¢ zpravidla integruje dalsi
subsystémy (personalni subsystém, bezpapirovou
kancelaft, poStovni subsystém, systém pro spravu do-
kumentti, kolejni, stravovaci systémy a dalsi). Mira
integrovanosti univerzitniho informacniho systému je
na jednotlivych univerzitach rizna, v kazdém piipadé
vSak informacni systém predstavuje pracovni prostie-
dek pro mnohé uzivatele z fad zaméstnanci i studentli
univerzity.

Néavrh, vyvoj a implementace komplexniho infor-
macniho systému pfedstavuje velmi rozsahly projekt,
na kterém se podili mnoho odbornikii riznych profe-
si. V8ichni museji postupovat podle jednotné metodi-
ky, ktera jasn¢ definuje jednotlivé postupy, aby bylo
dosazeno optimalniho vysledku.

Soucasné informacni systémy jsou zpravidla vyvi-
jeny klasickou metodou, kdy odpovédnost za zpraco-
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vani vstupnich dat a odeslani dat vystupnich spociva
nejvice na aplikacnich programatorech, ktefi ve svych
aplikacich zajisti komunikaci jednak s uzivatelskym
rozhranim a jednak s databazi (samoziejme ve spolu-
praci s datamanazery obsluhujicimi datovou zakladnu
systému a s designéry navrhujicimi design).

Aby se vyvoj informacnich systému zefektivnil, ob-
jevila se myslenka oddé¢lit od sebe jednotlivé kompo-
nenty systému, jasné je definovat a stanovit pravidla
komunikace téchto komponent mezi sebou. Dnes je
tato metodika vice ¢i méné propracovana na ruznych
urovnich slozek ¢i vrstev informacnich systému. Do-
sud vSak nebyla uplatnéna pro vyvoj webového in-
formacniho systému jako celku. Proto se s kolegy
v ramci svych disertacnich praci zabyvame navrhem
komponentové generovaného webového informac-
niho systému, kde vysledny systém bude tvofen na
zéaklad¢ dil¢ich metodik nalezenych a diskutovanych
v jednotlivych pracich.

Informace poskytované informacnim systémem
jsou piedavany, stejn¢ jako veskera komunikace uzi-
vatele se systémem, prostiednictvim uzivatelského
rozhrani systému. Jeho navrhu a realizaci je tfeba vé-
novat velkou pozornost, aby splnilo naroky uzivatelti
a soucasn¢ vhodnym zpisobem zapadlo do celkové
koncepce a struktury informacéniho systému. Uziva-
telské rozhrani tvoti jednu kompaktni vrstvu systému
a danym zpiisobem komunikuje se svym okolim. Vy-
chazime-li z hlavniho cile — definovani uzivatelského
rozhrani, jeho komponent a pravidel — je nutné stano-
vit si fadu dil¢ich cilt. V tomto ¢lanku se zaméfime
na rozklad uzivatelského rozhrani informaéniho sys-
tému do jednotlivych komponent, budeme se snazit
nalézt obecny popis jednotlivych prvkl a v zavéru
nastinime dal$i smér vyvoje hledané metodiky.

MATERIAL A METODY

Abychom mohli pfistoupit k vykladu metodiky pro
rozklad uzivatelského rozhrani na jednotlivé kompo-
nenty, je tieba si vysvétlit zékladni principy nutné
k pochopeni popisované problematiky.

Prezentaéni vrstva architektury IS

Naprosta vétSina soucasnych webovych (a nejen
webovych) IS je vyvijena na zaklad¢ tfivrstvé archi-
tektury. V téchto IS lze snadno rozlisit datovou vrstvu
predstavovanou nékterym relaénim nebo objektovym
databazovym systémem, dale aplikacni vrstvu pted-
stavovanou aplikacemi nebo komponentovymi apli-
kacnimi servery a vrstvu prezentacni, kterou pied-

' v angli¢tin€ se pouziva vyraz Request-response cycle

stavuji rizné technologie pocinaje klasickymi klient/
server technologiemi az po tenké klienty v podobé
webového prohlizece. Jednotlivé vrstvy jsou na sobé
vzajemné nezavislé a komunikuji prostfednictvim
definovaného rozhrani. Nejvyss$i, prezentacni, vrst-
va zajistuje roli uzivatelského rozhrani, zpracovava
vstupni pozadavky od uzivatele a prezentuje vystupni
informace uzivateli. Obvykle existuje n¢kolik prezen-
taCnich vrstev pro rizné druhy zafizeni, platformy a
prostfedi. U webovych informacnich systémt muze
byt tato vrstva tvofena aplikacemi designu pro forma-
tovani vystupu a lehkym klientem (prohlizecem inter-
netovych stranek).

Udalostni cyklus

Nejdulezitéjsim odlisujicim prvkem webovych in-
formacnich systému od ostatnich systému typu klient/
server je prace na zakladé udalostniho cyklu. Server
komunikuje s klientem (webovym prohlize¢em) po-
moci cyklu otdzka — odpovéd”, ktery je iniciovan
napt. zadanim URL?, kliknutim uzivatele na odkaz,
odeslanim dat ve formulafi apod. Otazkou je tedy po-
zadavek vyslany klientem serveru. Server pak zpra-
cuje zaslana data, provede operace podle pfedanych
parametrt a tvoii vystup, ktery zasila zpét klientovi.
Dulezitou vlastnosti webového prostiedi je téz bezsta-
vovost, kdy pfi komunikaci klienta se serverem jsou
vzdy znovu predavany veskeré parametry (Pazdziora,
2003).

V klasickém webovém informacnim systému je
odpovéd’ nestrukturovana a tvofend piimo aplikaci,
kde se formuje jak obsahova, tak designova stranka
vystupu. Vysledny format prezentovanych dat je tedy
v rukou aplika¢nich programatort.

Jak jsme se zminili jiz v uvodu, vystupni data je
vhodnéjsi strukturovat. V ramci formovani odpovédi
se zpracovava oddélené aplikacni a prezentacni Cast
cyklu otazka — odpovéd’. Aplika¢ni programatofi se
pak mohou vénovat pouze logice aplikacni a format
a zpusob zobrazeni je feSen az ve vrstvé prezentacni.
Abychom oddélili obsah od zptisobu prezentace dat,
prechazime ke komponentové orientovanému systé-
mu, odpovéd’ zde miizeme rozdélit na tii podcasti:

a) Zpracovani pozadavki ptedanych klientem. V té-
to fazi probihaji akce, které méni stav systému
(napf. méni ¢i vkladaji data do databaze) na za-
kladé pfedanych ,,akénich* parametri. Nejsou zde
generovana bézna vystupni data, pouze informace
o prubehu zpracovani, které jsou ukladany do spe-

2 Uniform Resource Locator — predstavuje adresu webové stranky
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cidlnich soubort ¢i struktur. Mohou byt vracena
chybova hlaseni oznamujici uzivateli netispésny
prabeéh operace.

b) Generovani prostych vystupnich dat ve formatu
nezavislém na zpuisobu prezentace.

c) Prezentace vystupniho proudu zformatovaného
podle prislusnych pozadavki (design, uzivatelské
preference, typ klienta).

Component boxing model

Dva vyse uvedené principy (tfivrstva architektura
IS a udalostni cyklus) spolecné s teoretickymi a prak-
tickymi zkusenostmi s vyvojem webovych informac-
nich systémi v univerzitnim prostfedi byly podkla-
dem pro navrh a nasledné vypracovani metodiky pro
komponentové generovani webovych informacnich
systémi. Metodika byla nazvana Component boxing
model (CBM) podle dvou paradigmat, jez obsahuje
(Sorm, Netrefova, Motycka; 2004).

Princip boxii (boxing principle) pohlizi na stranku
informacniho systému jako na pravouhlou oblast, dé-
lenou do mensich, opét pravouhlych oblasti. Kazdy
takovyto prvek (box) se sklada ze dvou cCasti — obsa-
hu a designu. Obsahem muize byt bud’ dalsi vnotfeny
prvek nebo funkéni komponenta (napf. staticky text,
formulat, obrazek). Vytvorenim hierarchické struktu-
ry pomoci vnofovani jednotlivych boxt vznika strom
komponent. Pfi tvorbé odpovédi musime postupovat
od nejvnitingjsiho listu a podle daného ptedpisu se-
stavit vyslednou stranku, ta je pak zaslana uzivateli
na vystup.

Zatimco princip boxu se zabyva vertikalni linii (tzn.
rozkladem otazky a sloZzenim odpovédi v rdmei spo-
luprace vSech tii vrstev architektury IS), princip kom-
ponent (component principle) se tyka linie horizontal-
ni. Na Grovni kazdé vrstvy hleda a definuje konkrétni
komponenty, které se v systému opakuji ¢i fesi stan-
dardizovanou ulohu, a usnadnuje tim jejich opétovné
pouziti. Podle pravidel objektové orientovaného pro-
gramovani lze vytvorit strom komponent s jasn¢ defi-
novanymi vlastnostmi a dédi¢nymi zavislostmi.

Pii budovani IS ziskdvame kombinaci obou vyse
uvedenych pravidel systém, ktery je znovupouzitelny
(diky komponentovému pojeti), personalizovatelny
(diky boxiim) a snadno rozsifitelny (kombinaci obou
vlastnosti).

Utzivatelské rozhrani
Dosud jsme hovotili o obecnych vlastnostech in-

formacniho systému a o metodice pro tvorbu nové
generace webovych informacnich systémi. Nyni se
podivejme podrobnéji na problematiku uzivatelské-
ho rozhrani.

Uzivatelské rozhrani odrazi z velké ¢asti efektivitu
informaéniho systému, nebot’ piedstavuje komuni-
kaéni prostiedi uzivateli se systémem. Cim je uZi-
vatelské rozhrani kvalitnéjsi, tim se zvysuje spokoje-
nost uzivateld a obliba prace se systémem. Je tfeba si
uvédomit, ze cilem koncového uzivatele neni pocitac
¢i jeho software, ale vhodné pouziti pocitace pro fe-
Seni problému redlného svéta. Musi se starat o to, jak
spravné interpretovat data poskytovana pocitacem,
jak tato data vyuzit jako podkladu pro sva rozhodova-
ni apod. (Votisek, 1996).

O designu webovych stranek a jejich spravném
navrhovani byla napsana fada publikaci — napf. (Sa-
trapa, 1997), (Lynch, Horton; 2004) — a pfi navrhu
designu informacniho systému je tfeba urcitd pra-
vidla dodrzovat. Material zpracovavajici designova
doporuceni je mozné nalézt také v (Netrefova, 2003).
V ramci nasi prace je pro nas dulezitd komponento-
va skladba stranky, abychom byli schopni definovat
jeji obecné rozlozeni. Vyhody pro uzivatele plynouci
z komponentovée pojatého designu stranky jsou disku-
tovany napf. v (Netrefova, Sorm; 2003).

VYSLEDKY
Rozklad stranky

Princip boxti v component boxing modelu hovofi
o rozkladani a opétovném skladani stranky z kom-
ponent. Prvnim piedpokladem tspésného uziti CBM
pfi implementaci informa¢niho systému je nalezeni
vhodného zptisobu rozvrhovani stranky do boxa. Hle-
dani rozkladu stranky a jeho zdivodnéni mutze byt
podepieno i myslenkami Sémantického webu (Ber-
ners-Lee, Hendler, Lassila; 2001).

V nasich uvahach se omezme na jednu stranku in-
formacniho systému, vzajemné provazani stranek po-
moci hypertextovych odkazli neni v tomto okamziku
podstatné. Uzivatelské rozhrani webového informac-
niho systému je pak tvofeno pravouhlou strankou
s informacemi, kterou lze dale rozlozit na sadu vyzna-
mov¢ podobnych pravouhlych oblasti (napt. zahlavi,
zapati, navigacni menu, odstavce textu, ¢asti formula-
), ty mohou obsahovat dalsi vnofené oblasti. Roz-
klad kon¢i, nalezneme-li nejmensi jednotku, ktera se
jiz dale nedéli. Priklad jednoduchého déleni stranky je
zndzornén na obrazku €. 1.
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1: Jednoduché rozdéleni stranky

Nyni definujme rozkladové prvky:

Box je pravouhla oblast stranky, skladajici se ze
dvou c¢asti — obsahu a designu.
B(O, D)
Obsah boxu je ptredstavovan dal$im boxem nebo
vizualnim prvkem.
OB || VP)
Vizualni prvek — jiz dale nedélitelny obsah boxu.
Designem boxu rozumime atributy nesouci infor-
mace o zpusobu vykresleni boxu — barvy, typy pisma,
typy grafickych prvkd, ale i rozméry a umisténi boxu.
Design ptedstavuje zplsob prezentace obsahu. V po-
drobnéjsim déleni 1ze i design popsat dvojici hodnot
— grafické prvky, popisné prvky.
D(G, P)

Tyto definice popisuji vytvoreni stromu jednotli-
vych komponent stranky. Dale bude nutné urcit me-
chanismus zavislosti — tedy definovat pravidla, podle
kterych bude probihat rozklad stranky do komponent
a skladani jednotlivych komponent pifi sestavovani

odpovédi. V roviné definice typd komponent vsak
tento mechanismus zatim neni podstatny.

Nalezeni komponent stranky
Pii hledani jednotlivych komponent stranky si lze
polozit nasledujici otazky, jejichz zodpovézeni poma-
ze najit hledané objekty a zavislosti mezi nimi:

* Jak rozdélit stranku do komponent?

» Objevuji se na strance typické utvary?

» Existuji typické podstromy stromt skladanych
z komponent?

 Je mozné zobecnit rozdéleni kazdé stranky?

Zkusme se podivat na nékolik rtznych stranek
informacéniho systému. Vzhledem k tomu, ze typy
prezentovanych dat se 1isi podle tematického za-
meéfeni systému, zacneme u nam blizkého prostie-
di informac¢niho systému univerzity. Na obrazku 2
a 3 jsou ukazky stranek Univerzitniho informac¢niho
systému Mendelovy zeméd¢lské a lesnické univer-
zity v Brné.



Komponentovy rozklad uzivatelského rozhrani webového informacniho systému

285

Univerzitni Informaéni Systém Eoi 20282001507
Kwét:
Mendelovy zemédélské a lesnické < i
univerzity v Brné f @

Univerzitni informaéni systém Mendelovy zemédélské a lesnické univerzity v Brné zpfistupfivie akademické obci, zaméstnanctm univerzity i Siroké
vefejnosti Fadu informaci. Systém se vyviii diouhodobé usilovnou praci mnoha osob. Budeme proto rédi, kdyZ se s vedkerymi problémy & naméty budete
obracet na nas vyvojovy tym, abychom Yém mohli pomoci nebo doplnili né$ systém o adekvatni funkce. Nejlépe nés mlizete kontaktovat elekironickou
postou na adrese uis@mendelu.cz

l@n Osobni administrativa

* Navod k prynimu piihlaSeni, systémovi integratofi (pridéluji jména a hesla)
o StaZeni cerifikatu, test estiny v prohliZeci
* Kde naleznu vhodné prohlizece, dal$i nastroje potfebné pro vyuZiti UIS

Informace o MZLU

® Lidé na MZLU

® Pracovisté na MZLU

* Yefejny katalog pfedmétd na MZLU

* Prohlidka studijnich programi/obord/specializaci a doporugenych pland
* ‘efejny dokumentovy server

* Zobrazeni a tisk rozvrhil

o Ovéfeni platnosti identifikaénich karet

* Typy uZivanych identifikacnich karet

DIE™ vysledky piijimacich zkousek
0 informacnim systému

* yvojovy tym, kontaktni adresa
® Publikované texty o informacnim systému

* Zjednodusena verze informacniho systému bez designu
* Mendelova zemédéiska a lesnicka univerzita v Brné

2: Priklad stranky informacniho systéemu — uvodni strana

g Hana Netrefova &&

g 20, 6. 2004 15:00
& Kuita
53 Ozprav (] O dokumentd

t@ .,

Univerzitni Informaéni Systém
delovy édélské a |

univerzity v Brné

Vyhledavani predmétd

Tato aplikace umoZfiuje vyhledavat libovolné pfedméty na MZLU v aktudlnich, budoucich i historickych obdobich. Vyhledavat
miZete podle fady kritérii — podle nazwu & kodu (aplikace akceptuje slova s diakritikou podle nommy ISO-8859-2 nebo bez
diakritiky. Zadat je nutné minimalné tfi znaky libovolného podietézce ndzwu pfedmétu nebo cely kéd), podle garantujicich
pracovist, tematickych Sablon, obdobi apod

Predméty dle jména Predméty dle pracovist Predméty dle Sablon

Zadejte nazev pfedmétu | | [Dohledat

Z jaké fakulty maji pfedméty byt? Z jakého univerzitniho obdobi maji pfedméty byt?

[ Agranamicks fakulta [¥12004/2005
[ Celoskolska pracovists [¥12003/2004
[ Lesnicka a dfevarska fakulta [12002/2003
[l Provozné ekonomick fakulta 200172002
[“I Rektorat MZLU v Bmé 200072001
[¥] Zahradnicka fakulta

o Zpét na osobni administrativu

Zpracovano UIS clusterem na stroji jaktik4.in.is.mendelu.cz.

Za prvek nejvy

3: Priklad stranky informacniho systému — vyhledavani predmetii v katalogu

T

§81 Grovné, tedy kofen stromu, md- vany podle kontextu, v némz se nachazime. Nakonec

zeme povazovat celou stranku. Na strance je jedno-
znaén¢ urcené zahlavi, zapati a t€lo stranky.

Zdhlavi je tvoteno logem Univerzitniho informac-
niho systému a skupinou ikon s texty. Ta se dale déli
na informaéni a navigaéni prvky, které jsou zobrazo-

mizeme kazdy prvek rozlozit jesté na ikonu a text.
Podle ptredchozich definic predstavuji ikony a texty
ptislusné vizualni prvky, vSechny ostatni nadfazené
komponenty jsou predstaviteli boxu.

Zapati, na uvedenych ptikladech nejjednodussi, se
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dale sklada z jednoho nebo vice zpétnych odkazl a
pripadné dodate¢né informace. Jednotlivé objekty
soucasné reprezentuji vizualni prvky zéapati.

huje v podstaté vSechny vyznamové informace zob-
razené na strance. Podle povahy informac¢niho sys-
tému nebo podle zobrazovanych informaci lze télo
stranky délit dale do mensich vyznamovych (napf.
menu, oblast pro zadavani vstupnich dat, zobrazo-
vani vysledki) i vizualnich celkt (formulaf, tabulka,
odstavec). V libovolné tirovni hierarchického stromu
komponent se pak dostavame k vizualnim prvkim
(nadpis, napovédny text, polozka portalového menu,
polozka formulate, odesilaci tlacitko® ve formulafi
apod.).

Pfi komponentovém rozkladu stranky tedy vidime,
ze kombinujeme dva pfistupy: logicky a vizualni.
Z logického pohledu délime stranku na celky, které
jsou odvozené od typu informacniho systému (stran-
ky) a prezentovanych informaci. Z pohledu vizualni-
ho je stranka tvofena prvky urcujicimi, jak se bude

dana informace prezentovat. Tyto prvky mohou byt
odvozeny napf. ze znacek jazyka HTML.

Z uvedeného ptikladu je ziejmé, ze se komponen-
ty mohou délit na povinné, volitelné a vazané. Mezi
povinné komponenty zafazujeme stranku, zahlavi, za-
pati a télo stranky. Ostatni komponenty jsou volitelné,
jejich pripadny povinny vyskyt vSak mtize byt vynu-
cen povahou ptredkladané informace na strance. Vaza-
né komponenty jsou takové, které jsou sice volitelné,
ale nemohou stat samostatné (napfi. textové pole pro
vyhledavani a tlacitko ,,Dohledat” by jeden bez dru-
hého nemély smysl).

Popis rozkladu stranky

Pfi rozkladu stranky postupujeme tak, ze procha-
zime jednotlivé prvky stromu od kofene az k listim,
pri¢emz pro potieby rozkladu si v§imame pouze sloz-
ky obsahové. Design komponenty se uplatiiuje pii
operaci opacné, tedy pfi skladani stranky do vysled-
ného vystupu, proto jej ponechme stranou. Rozklad
do stromu komponent je patrny na obrazku ¢. 4.

Stranka

[

Zahlavi

X |

TéloStranky Zapati

l

l
[

Info

{ \

Svatek

DatumCas

l
e

Navig

Domu Nahoru

1
1]

00
1

4: Rozklad stranky do komponent

3 Casto se pouziva vyraz submit button z angliétiny
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Kofenovym objektem je objekt Stranka, ktery
musi byt typu box. Jeho tfi povinné slozky jsou Za-
hlavi, ZéapatiaTéloStranky.

Zahlavi je tvofeno polozkami Logo a InfoNa-
vig. Logo predstavuje jiz vyznamovy prvek. Dru-
hym potomkem uzlu Zéahlavi je prvek InfoNa-
vig. Ten se déli na polozky Info a Navig. Po-
lozka Info ma dalsi dveé slozky, kterymi jsou Da-
tumCas a Svatek. A konetné prvek DatumCas
obsahuje dva vizualni prvky ITkona a Text, které
predstavuji listy stromu v této vétvi. Pro nalezeni
dalsich listt prochdzime cely strom podle pravidla
o uspotradanych n-arnich stromech, které zarucuje na-
lezeni vSech listl stromu.

Takto vypada popis rozkladu velmi jednoduchého
zahlavi, které odpovida zahlavi na obrazku ¢. 2. Co
se ovSem stane, bude-li zahlavi obsahovat n¢jaké dal-
§i, ptipadné jiné prvky? Srovnejme s obrazkem ¢. 3,
kde je komponenta InfoNavig v zéhlavi obohace-
na o dalsi polozky. Nestane se nic zvlastniho, kom-
ponenta InfoNavig bude obsahovat dalsi vnofeny
prvek, napt. JménoUZivatele a ten bude opét za-
hrnovat dva vizualni prvky, Tkonu a Text. Mlizeme
proto konstatovat, Ze strom je dynamicky a umoziuje
pridavani a odebirani volitelnych komponent. V na-
Sem modelovém piikladu ponechme stranou moz-
nost, ze prostor na strance urceny pro zahlavi mize
byt ptili§ maly a vSechny pozadované prvky se do n¢j
»hevejdou®.

Pravidlo rozkladu je aplikovano na kazdy box. Pro-
to lze fici, Ze strom zajisti, ze vSechny listy jsou tvo-
feny vizudlnimi komponentami.

Vazané prvky

Jak jsme se zminili diive, n¢které objekty na stran-
ce spolu mohou souviset a zobrazeni jednoho objektu
bez druhého postrada smysl. Dobfe viditelné je to na
prikladu webového formulafe, kdy jednotlivé polozky
formulare museji byt logicky zakonceny odesilacim
tlacitkem, nebo naopak toto tlacitko postrada smysl,
kdyz nema co odesilat.

Vazané prvky mizeme rozdélit na obousmérné a
jednosmérné vazang:

* Obousmérné vazané jsou takové prvky, které nemo-
hou stat jeden bez druhého, a to v obou smérech.
Prikladem je vySe uvedeny piipad s webovym for-
mulafem.

* Jednosmérné vazané prvky jsou pak takové prv-
ky, kde jeden prvek potiebuje ke své existenci pr-
vek druhy, ale opacné to neplati. Naptiklad nadpis
kapitoly a odstavec textu. Nadpis kapitoly nemiize
(nebo by alespon nemél) stat samostatné, text bez
nadpisu je vSak pfipustny.

Véazanost jednotlivych prvkt lze definovat jako pev-
nou a volnou:

* Pevna vazanost je takova, kdy existuje vazba mezi
dvéma presné danymi prvky. Napf. ikona v zahlavi
predstavujici datum a Cas je pevné vazana s textem
popisujicim aktudlni datum a cas (i kdyz obracené
to platit nemusi).

PV

* Volna vazanost predstavuje Castéjsi ptripad, kdy se
obecné libovolny prvek z jedné skupiny vaze k li-
bovolnému prvku ze skupiny jiné. Zlstaneme-li
u piikladu s formulafem, potvrzovacim tlacitkem
mize byt doplnéna libovolna formulatfova polozka.

(PI1||P2||P3...Pn)=> (VI|| V2| V3.. Vn).

DISKUSE A ZAVER

Po definovani rozkladu stranky do jednotlivych
komponent mizeme pfistoupit k dal§imu kroku smé-
fujicimu ke komponentové generovanému uzivatel-
skému rozhrani — k definovani pravidel rozkladu.
Jako voditko pro stanoveni pravidel déleni stranky si
muzeme polozit nasledujici otazky:

+ Je mozné nalézt pravidla, podle kterych se stranka
deli?

 Je mozné tato pravidla zobecnit?

* Existuji pravidla pro rozklad komponent do opaku-
jicich se podstromt?

* Zalezi pti aplikovani pravidel rozkladu na jejich po-
radi?

« Jak souvisi pravidla rozkladu s pravidly skladani?

Zodpovézenim téchto otazek a rady dalsich, které
se vynoii pii vlastnim hledani, nalezneme pravidla
rozkladu.

Pak budeme schopni definovat ucelenou metodi-
ku pro komponentovy rozklad stranky (uzivatelské-
ho rozhrani) z pohledu definice komponent, stromu
komponent a pravidel pro rozklad aplikovanych nad
témito prvky.

V textu jsme definovali box jako prvek, skladajici
se ze dvou casti: obsahu a designu. Doposud jsme se
zabyvali pouze strankou obsahovou. Jednim z dal$ich
krokt tedy bude stanoveni designovych prvk, jejich
ulohy a vyznamu. Hraji designové prvky roli jiz pii
rozkladu stranky? Nebo se uplatiuji az ve fazi sklada-
ni odpovédi klientovi? Odpovéd’ jisté neni jednoznac-
na, musime tedy i pro designovou slozku boxt nalézt
zpusob a pravidla zaclenéni do rozkladu (a skladani)
stranky a do celého component boxing modelu.

Na trovni prezentacni vrstvy component boxing
modelu pak budeme schopni realizovat fadu sluzeb,
mezi néz patii fizeni struktury portalu, sprava zdro-
Jju, sprava Sablon a obsahu boxt, navigace v systému,
vicejazycnost a personalizace. Spojenim s ostatnimi
vrstvami component boxing modelu vnikne ucelena
metodika pro navrh, vyvoj a implementaci kompo-
nentové generovanych webovych informacnich sys-



288

H. Netrefova

témd, které ve srovnani s klasickymi informac¢nimi
systémy budou snadno rozsifovatelné a pro uzivatele

vice intuitivni. Tim bude naplnéno jedno z poslani in-
formacnich systémi dnesni doby.

SOUHRN

Informacni systémy pronikaji do stale vice oblasti lidské ¢innosti, proto je tieba klast stale vétsi diraz
na jejich kvalitu a uzivatelskou pifivétivost. S tim souvisi hledani novych cest, jak informacni systémy
1épe navrhovat, vyvijet a implementovat. Autorka ¢lanku se spolu s kolegy jiz del$i dobu zabyva téma-
tikou komponentové orientovanych webovych informaénich systéma s cilem definovat metodiku pro
tvorbu tohoto typu informacnich systému. Doposud byl navrzen tzv. Component boxing model, ktery
fika, jak obecné skladat informaéni systém z komponent na urovni jednotlivych vrstev tiivrstvé archi-
tektury systému. Na urovni jednotlivych vrstev je dale tieba provést detailni analyzu prvki a zavislosti
mezi nimi. Tento ¢lanek se zabyva uzivatelskym rozhranim informacniho systému. Podrobné rozebira
problematiku rozkladu stranky do jednotlivych komponent a hleda typy komponent véetné vazeb mezi
nimi. Definuje pojmy jako box, obsah boxu, design boxu, vizualni prvek, jednosmérné a obousmérné
vazané prvky, vazanost prvki. V zavéru ¢lanku je nastinén smér dal§iho zkoumani problematiky, ktery
by mél vyustit do stanoveni metodiky vyvoje informaéniho systému na urovni uzivatelského rozhrani a

prezentaéni vrstvy, a dale zaclenéni tohoto dil¢iho problému do vyvoje celého systému.

webovy informacni systém, uzivatelské rozhrani, komponenty, rozklad stranky
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